ITpunoxxenne Ne 4

TEXHUYECKHUE TPEBOBAHMUSA K ITIPOEKTAM

KOHKYpCa KOMITBIOTEPHBIX padoT B 00J1aCTH MyJIbTUMEINA TEXHOJIOTUI

1. O6mue TpedoBaHus K MPOEKTaM, peacTaBiasieMbiM Ha KoHKypc

a)
b)

d)

[IpoekThl MOJKHBI OBITH TPUTOTHBI U TMPOCMOTPa Ha MEPCOHAILHOM KOMIIBIOTEpE C
orepannonHoi cucremoit Windows XP/7/8/10.

K KOHKYpCHBIM TIpOEKTaM B 00513aTEIbHOM TIOPS/IKE TOJDKHBI IPUIIAraThCsl BCE UCXOIHbBIC (Daiiiibl B
OTAEJIbHOMN mamke «Source».

[Ipu ucmoNb30BaHUM HECTAHIAPTHBIX HIPUPTOB, HEOOXOAMMO YTOOBI OHM OBLIH PACHOJIOXKEHBI B
kataiore «fonts».

. TpeGoBaHus K MpPoeKTaM, NMpeACTABJsieMbIM B HoMuHamuu «\Web-qu3aiin»

[IpoekT moymKeH HaXOIWUTHCS B TANKEe ¢ UMEHEM IMPOeKTa. B ATOH mamke MOHKHBI pacroiaraTbes
nanku «site» u «designy».

B manke «Site» HEOOXOAMMO MPEICTaBUTh CAWT, MPUTOAHBIN IS mpocMoTpa B pekume offline.
BHyTpeHHHME CCBUIKM Ha CTpaHHUIAX JOUKHBI ObITh oTHOcHTENbHBbIMH. Ckpuntel CGI u PHP
YJICHAMH JKIOpU paccMmatpuBathkes He OyayT. Cepuiky Ha online Bepcuio caiiTa xenaTeinbHO yKa3aTbh
B COIIPOBOJIUTENLHON 3aIIMCKE NP PETUCTPAIMU POCKTa Ha CalTe.

B manke «design» HeoOXOAMMO MpeaACTaBUTh OT 1 10 7 M300pakeHHi (CKPHHIIIOTOB), Hanboee
npe3eHTabenbHbIX Ha Bamn B3rsa ctpanun caiita. M3o0pakeHust 1omkHbl 0bITh B popmare JPEG.
OueHuBaThcsi paboTa OyneT Ha OCHOBAHWM BEPCTKH W TpadUuecKoro Au3aifHa. 3ampeniaeTcs
UCIIO0JIb30BaHUE KOHCTPYKTOpOoB 1 CMS.

. TpeOoBaHusi K NpoeKTaM, MNpeAcTaB/IsieMbIM B HOMHMHAUMAX «/[BymepHas

pacTpoBas rpaguka» u «/[ByMepHasi BeKTOpHas rpaguka»

[TpoekT M0oJKeH HAaXOIMTHCS B TAlKe ¢ UMEHEM MPOEKTB. B 3TOM mamke MOHKHBI pacroiaratbes
TIATTKU «IMage» | «Sourcey.

B nanke «image» HEOOXOIMMO PacONIOKUThL paboTy (uiu cepuro pabot) B popmare JPEG (jpeg,
jpg) numu CompuServe GIF (gif).

B mnamke «source» HEOOXOOUMO TMPEACTaBUTHh HCXOAHBIN (haiin. Hampumep, ecnum pabota
BeimostHeHa B Adobe PhotoShop, To HeoOxomumo mpenctaButh (aitnm pacmmupernuem psd 6e3
cmusiaust cioe; CorelDraw - ¢aitn cdr; Adobe Illustrator — daiin ai, Paint - nmpomexyrodHbie
3Tarbl paboTHI.

. TpeOoBaHusi K mNpoeKTaM, IMpeacTaBjisseMblM B HOMUHanuM «/IBymepHas

AHUMalnus»

[TpoekT M0JKeH HAaXOAWTHCS B MAlKe ¢ MMEHEM MPOEKTa. B 3TOl mamke MOHKHBI pacronaratbes
nanku «video» u «sourcey.

B manke «video» HEoOXOAMMO PacmoJOXKUTh paboTy B BHACO (Gopmare. Buaeo HOMKHO OBITH
COXpaHEHO C HcTojib3oBaHUEeM KojekoB m3 makera K-Lite Mega Codec Pack version 6.5.0 wim
OoJiee HU3KUX BEpCUH.

B nanke «source» HEOOXOIMMO MPECTABUTH UCXOAHBIN (Haiis1 pabOTHI.



5. TpeGoBaHusi K mnpoeKkTaM, NpeAcTaBjiseMblM B HoMuHanum «TpexmepHas

a)
b)
c)
d)

rpaguxa»

[TpoekT momKeH HaXOAWTHCS B MANKe C UMEHEM MPOEKTa. B ATOW mamke MODKHBI pacioaraThes
MAnKU «image» U «Sourcey.

B nmanke «image» HEOOXOIMMO PacIONIOKUTh paboTy (uiu cepuro pabot) B popmare JPEG (jpeg,
jpg) numu CompuServe GIF (gif).

B nanke «source» HE0OXOAUMO MPEACTaBUTh UCXOAHBIN (haitn. Takxke, €Cliu MPOEKT BBHIIIOJIHEH B
3ds Max, To He0OXOAMMO MTPEIOCTABUTH ClieHY B hopmare 3ds.

[Ipy MCHONB30BAHMU IUIATMHOB M CTOPOHHHUX DPEHAECPOB HEOOXOAMMO YKa3aTh MX Ha3BaHUE U
BEPCHIO B COITPOBOJUTENLHOI 3aIMCKE MPU PETUCTPALIK IPOEKTa Ha CalTe.

Ecnu ucnonp3yroTcs HecTaHIAapTHBIE TEKCTYPhl HEOOXOIUMO HX MPEICTaBUTh B OTACIBHON Iarke
«texture».

. JamMeuanue

[IpoekThl, HE COOTBETCTBYIOLIME MNEPEUHUCICHHBIM TpPeOOBAaHUAM, MOTYT OBITh HE HPUHATHL K
paccMOTpeHHIO KIopU KoHKypca. Ecnm mo kakuMm-nmu6o npuumHaMm Bbl He MoXkeTe BBINOJIHHUTH
TpeOOBaHUs, TO CIEyeT YBEAOMUTH 00 3TOM OPTKOMHTET /10 OKOHUAHHSI PETUCTPALIHH.



	Технические требования к проектам
	1. Общие требования к проектам, представляемым на Конкурс
	2. Требования к проектам, представляемым в номинации «Web-дизайн»
	3. Требования к проектам, представляемым в номинациях «Двумерная растровая графика» и «Двумерная векторная графика»
	a) Проект должен находиться в папке с именем проектв. В этой папке должны располагаться папки «image» и «source».
	b) В папке «image» необходимо расположить работу (или серию работ) в формате JPEG (jpeg, jpg) или CompuServe GIF (gif).
	c) В папке «source» необходимо представить исходный файл. Например, если работа выполнена в Adobe PhotoShop, то необходимо представить файл расширением psd без слияния слоев; CorelDraw - файл cdr; Adobe Illustrator – файл ai, Paint - промежуточные эта...
	4. Требования к проектам, представляемым в номинации «Двумерная анимация»
	a) Проект должен находиться в папке с именем проекта. В этой папке должны располагаться папки «video» и «source».
	b) В папке «video» необходимо расположить работу в видео формате. Видео должно быть сохранено с использованием кодеков из пакета K-Lite Mega Codec Pack version 6.5.0 или более низких версий.
	c) В папке «source» необходимо представить исходный файл работы.
	5. Требования к проектам, представляемым в номинации «Трехмерная графика»
	a) Проект должен находиться в папке с именем проекта. В этой папке должны располагаться папки «image» и «source».
	b) В папке «image» необходимо расположить работу (или серию работ) в формате JPEG (jpeg, jpg) или CompuServe GIF (gif).
	c) В папке «source» необходимо представить исходный файл. Также, если проект выполнен в 3ds Max, то необходимо предоставить сцену в формате 3ds.
	d) При использовании плагинов и сторонних рендеров необходимо указать их название и версию в сопроводительной записке при регистрации проекта на сайте.
	e) Если используются нестандартные текстуры необходимо их представить в отдельной папке «texture».
	6. Замечание


